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— SINOPSE -

lito € um menino timido de 10 anos que mora com sua mae. De repente,
uma epidemia incomum comeca a se espalhar, tornando as pessoas doentes
sempre que ficam assustadas. Tito rapidamente descobre que a cura estd, de
algum modo, relacionada a pesquisa do seu pai desaparecido sobre a musica
dos passaros. Ele embarca em uma jornada para salvar o mundo da epidemia
com seus amigos. A busca de Tito pelo antidoto se torna uma busca pelo seu
pai desaparecido e por sua propria identidade.



— (15 PERSONALENS -

A5 CRIANCAS
Tito

Tito &€ um menino timido, mas muito criativo, de
10 anos que vive com sua mae Rosa, amedrontada
e superprotetora. Ele acredita ser capaz de se
comunicar com seu pai, o cientista Dr. Rufus, que
deixou a sua casa quando ele era pequeno, através
de pombos-correio. 0 seu prdprio interesse em
construir engenhocas e maquinas é outro modo

Sarah

Charmosa, engracada e corajosa,
Sarah acompanha Tito em sua
aventura. Ela é uma garota
confiante que circula facilmente no
meio do pessoal “nerd” e do pessoal
“popular” da escola.

Quando tudo comega a parecer
perdido, ela encoraja Tito a

Téo

Téo € o menino mais rico e popular da escola,
que adora perseguir criangas nerd como o
Tito. 0 filho mimado do magnata da midia

e apresentador de TV Alaor Santos, ele esta
acostumado a fazer as coisas do seu jeito.

E através de Sarah que Téo comegard uma
amizade com Tito e por fim o ajudara a
encontrar uma cura para o surto.

de manter Rufus em sua vida, para desgosto de
sua mé&e. Quando um surto de medo comeca a se
espalhar e ameaca Rosa e seus amigos, Tito sai em
uma jornada com seus amigos Buil e Sarah para
encontrar a cura para a epidemia.

Buit é o melhor amigo de Tito desde que eram bem
pequenos. Até mais timido que Tito, ele & um hacker
engenhoso. 0 desaparecimento de Buid depois que cai
doente é o primeiro incentivo para a jornada de Tito em
busca da cura para o surto.

perseverar.




05 ADULTOS

Rosa

Rosa é a mae ansiosa, nervosa e
superprotetora de Tito. Vivendo em um
panico constante por causa de perigos
reais e imagindrios, ela é uma vitima
facil da epidemia do medo.

Rufus

Pai de Tito, embora ausente por
muitos anos, ou talvez por causa disso
mesmo, & uma influéncia importante
na vida do menino. Rufus saiu de casa
quando Tito tinha seis anos, depois
que uma maquina que ele construiu
para tentar interpretar o cantar dos
passaros explodiu, quase matando
seu filho.

Alaor

Alaor é o vilao do filme. Ele é a chave
para a disseminagéo do surto de
medo gragas a seu programa
na TV, que narra crimes e outros
“perigos” da vida na cidade. Nao
coincidentemente, ele fez a sua
fortuna vendendo dispositivos de
seguranca e construindo condominios
fechados.
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— DECLARACAD DO DIRETOR —

5'210 Paulo, minha cidade, é conhecida como a “cidade dos muros”. Vinte
milhdes de pessoas moram aqui, a maioria delas vivendo atréas de grades,
arame farpado e cercas elétricas - & como se 0 medo tivesse se tornado
uma epidemia, uma doenca. Talvez por causa disso, a ideia do medo ser
contagioso sempre me fascinou. E a violéncia imaginada - que pode ser
baseada em fatos, mas que é muito amplificada pela midia - contribui
tanto para esta epidemia quanto a violéncia real. Quando comegamos

a conceber este filme, em 2011, isto talvez ndo fosse tao dbvio quanto
hoje em dia, mas ultimamente, especialmente com certa hiperatividade
derivada de um excesso de conexdes, isto ficou claro. E isto parece estar
acontecendo em todos os lugares - por razoes diferentes, desigualdade



social, crise econdmica, terrorismo, etc., 0 medo esta
tomando conta do mundo. E, em nome do medo, as
pessoas constroem muros para se proteger das outras
pessoas, comegam guerras, elegem lideres autocréti-
HI

0 sonho de alcancar uma sociedade verdadeiramente
democrética esta indo pelo ralo, ndo por causa de pe-
rigos reais, que podem ser combatidos, mas por causa
dos perigos imaginados. Achei que nao havia muitas
pessoas fazendo filmes sobre esta epidemia, especial-
mente para as criangas. E penso que sao as criangas
que irdo encontrar um caminho para sair dessa confu-
s40 que criamos para elas. Eu espero que sim!

0s pombos sao muito importantes no filme: eles sao
importantes para acabar com o surto e sdo uma
presenga permanente na jornada de Tito, de longe e

de perto, protegendo e acompanhando os personagens
principais. Ter pombos como personagens de destaque
nao foi uma escolha casual. Os pombos tém vivido junto
aos seres humanos desde que as cidades comegaram

a existir. Eles sao alguns dos animais mais adaptados a
vida urbana - com a possivel excecao dos humanos e
dos insetos. Eles transmitem doencas perigosas, como a
toxoplasmose, e seus excrementos arruinam monumen-
tos e fachadas. Por outro lado, eles ocupam um espago
privilegiado no imagindrio de nossa cultura - do Espirito
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Santo e da pomba branca mensageira da paz, e alguns
deles ja até receberam medalhas de honra, como o
Cher Ami, um pombo francés que salvou dezenas de
soldados quando atravessou as linhas inimigas com
uma mensagem, mesmo depois de ter levado um tiro
na pata, e Gl Joe, um pombo-correio britanico que
salvou todo um pelotao. Os pombos parecem evocar
muitos simbolos que tém um relacionamento direto
com os temas centrais do filme.

0 filme foi feito ao longo de sete anos, trés dos quais
em plena producdo. Eu devo muito ao Daniel Greco,
nosso produtor executivo, que tem muito mais expe-

riéncia em animagao do que eu e me ajudou a tomar
as decisoes certas ao longo do caminho, e também ao
estadio Split, que elevou o meu projeto a um nivel muito
mais alto de qualidade.

Eduardo Benaim e eu compartilhamos uma proximidade
conceitual e estética - ja trabalhamos juntos antes e

eu achei que ele seria a pessoa certa para escrever

0 roteiro comigo. O roteiro mudou bastante ao longo

do tempo a medida que a histdria evoluia. Foi a nossa
primeira animagao, portanto tivemos que descobrir

0 que funcionava e o que nao funcionava através da
tentativa e do erro. Descobrir todas as possibilidades



que trabalhar com a animagao oferece foi incrivel. Ser capaz de criar todo
um universo do zero - algo que s6 a animacao nos permite fazer - foi uma
experiéncia libertadora, quase metafisica!

~ DECLARACAD OO ROTEIRISTA —

Eduardo Benaim - Roteirista

Eu fiquei muito entusiasmado com este projeto desde o inicio, porque eu
conhego o Gustavo e compartilho com ele as mesmas visdes de mundo e por
causa do desafio que ele propds: criar uma histdria que tivesse coisas a dizer
para as criancas, jovens e adultos. O primeiro tratamento foi desenvolvido ao
tentarmos responder & seguinte pergunta: “Como podemos abordar a nossa
cultura do medo, da segregacéo social e da seguranca privada do ponto de




vista das criangas?” A medida que o tratamento evoluia
para um roteiro, novos desafios muito instigantes surgi-
ram: como tornar um género eminentemente adulto - o
filme distdpico, apocaliptico - em uma viséo esperangosa
para as criancas? E, levando isto em consideracao, como
dar profundidade a personagens realistas que refletissem
uma estrutura familiar que fosse muito comum no Brasil?
0s olhos do Gustavo como diretor e especialmente como
produtor garantiram algumas mudangas no ritmo e em
nossa abordagem do tema que tornaram o filme mais
dinamico e atraente para o piblico-alvo. E, embora o
universo, 0 pressuposto, a frama e os personagens da
narrativa permanecessem 0s mesmos, a interpretacéo do
roteiro pelos artistas visuais foi essencial para transformar
uma boa histdria em um grande filme.

A primeira vez que vi um trabalho do Gabriel Bitar e
do André Catoto foi em um festival de curtas que eu
produzia. O talento de ambos ficou 6bvio para mim
desde o principio. Quando decidi me aventurar pelo
terreno da animacao, eles imediatamente me vieram
a mente, e agora eles assinam o filme comigo como
codiretores. 0 Bitar também assina a direcéo de arte
do filme, juntamente com o Vini Wolf, que entrou no
projeto mais tarde.



~ DECLARACOES DOS —
CODIRETORES E 005
DIRETORES DE ARTE

Gabriel Bitar - Codiretor e Diretor de Arte

Como estdvamos lidando com questdes como o medo e o caos social, du-
rante a fase de pesquisa sentimos uma forte identificagao com o movimen-
to expressionista europeu do comego do século XX.

Queriamos fazer todo o filme utilizando pintura a dleo, mas isto mostrou nao
ser um modelo de produgao vidvel. A veia gréfica de “Tito e os Péssaros”

é o resultado da interacéo entre uma busca incessante pelo melhor modo
possivel para transmitir 0 gesto e a expressao que queriamos expressar




e a necessidade de adaptar os nossos desejos aos
recursos que tinhamos. Assim, por exemplo, fotogra-
famos algumas pinceladas de tinta a dleo, que foram
entdo utilizadas pelo pessoal da pintura digital. Depois,
durante a composicéo, texturas e pinceladas adicionais
de tinta foram inseridas para realcar a ambientacéo da
luz, sombras e outras interagdes, bem como a animagao
de efeitos como fumaca, fogo, etc.

A partir das fases de roteiro e layout, tinhamos uma
ideia de quanta distorcao cada tomada teria: & medida
que o surto de medo se espalha, o cendrio fica cada vez
mais distorcido. 0 desenho dos personagens também
evoluiu com o tempo. No inicio, eles tinham cabecas
maiores e mais fofas, mas isto tornou o enquadramento
mais dificil. Entao eles ganharam proporgdes mais

realistas, humanoides. Utilizando a técnica de corte
(cut-out), a simplicidade das formas permitiu que os
animadores investissem mais tempo nos desenhos e
nas mudancas de atitude, tornando os gestos mais
expressivos, porém ao mesmo tempo capazes de
acompanhar a linguagem mais quebrada da animacao
(stopmotion) utilizando pinceladas.

A inspiracdo para os personagens veio de muitos
lugares, como 0 modo como uma vizinha se comporta,
0 modo como um professor escreve, etc. 0 expressio-
nismo alemao também inspirou diretamente a estética
do filme. Artistas como George Grosz e Karl Schmidt-
-Rottluff s3o grandes influéncias, assim como o cinema



expressionista, que distorce o cendrio e os personagens,
0 que me fez olhar para a maquiagem utilizada para ge-
rar estas distorcdes, especialmente em torno dos olhos,
que transmitem um leve desconforto, entre o cansaco

e 0 medo. Durante a elaboracao do filme, testamos
muitas versdes dos personagens, mas uma coisa que
nds nunca mudamos foram os olhos muito redondos,
porgque eles sdo parte da histdria - tudo comeca com
eles.

Uma grande parte do meu trabalho foi traduzir o
desejo dos autores do projeto de utilizar referéncias
expressionistas em um filme voltado para as criangas.
Portanto, eu tentei reunir estes estranhos elementos,

estas distorgdes de perspectiva e forma, estas cores
[igubres e uma paleta vibrante, formas mais definidas...
A criacdo dos personagens também tentou conciliar
elementos da cultura pop com os elementos incomuns
propostos pelos artistas. Assim, os personagens resulta-
ram em figuras divertidas, porém também com formas
distorcidas, anatomias irregulares e linhas quebradas,
bem como volumes de luz que os integram ao cenario.
Eu acredito que estas escolhas ajudaram a encontrar

0 tom certo para comunicar o tema sombrio do filme
para o seu piblico-alvo.




A MASICA

Eu conheci Kurlat e Feffer através do filme 0 Menino e o Mundo do Ale
Abreu. Eu achei que o trabalho deles naquele filme foi impecével. Eles sao
mesmos 6timos, nao apenas do ponto de vista criativo, mas também porque
eles trabalham em parceria conosco, ndo como prestadores de servigo, mas
como cocriadores.

Encontramos a sonoridade bésica do filme razoavelmente rapido, quando os
miisicos compreenderam muito claramente o que estdvamos tentando con-
seguir com o filme. Mas o processo de desenvolvimento de toda a trilha foi
muito mais longo e complexo. 0 nosso objetivo era desenvolver a trilha com
muita antecedéncia, para que as primeiras versdes da animagao pudessem
incorporar a sonoridade especifica do filme. Este processo foi essencial, ja
que muitas vezes a misica serviu como base para que retrabalhassemos as
cenas.



~ DECLARACAD —
00 MiSICO

Ruben Feffer - Compositor da trilha original

Uma das primeiras referéncias fortes para Gustavo
Kurlat e para mim foi a trilha Interstellar de Hans
Zimmer, que achdvamos que tinha uma incrivel dindmica
e presenca, e era ousada o bastante para incorporar
tons e sonoridades incomuns, como os drgaos de igreja.
Elementos de trilhas potentes de filmes de acéo, como
Batman e os Vingadores, também esto presentes.
Kurlat e eu decidimos marcar os momentos de angstia,
medo e incerteza e utilizar elementos como 0 compasso

de 13/8, escalas menores e dissonancias para transmitir
estes sentimentos. Nosso objetivo era alguma coisa com
climax, épica, sombria e deturpada que simultaneamente
funcionasse para criangas, porém que néo fosse infantil,
e que combinasse com as escolhas da linguagem visual
da criagéo, que durou mais de um ano, eshogamos

e compomos toda a orquestragdo do filme utilizando
instrumentos virtuais no computador. Comegamos antes
de que qualquer cena houvesse sido animada. A trilha
foi aplicada conforme a animacao era feita, e ento a
trilha e as cenas eram ajustadas ao longo do processo. 0
segundo e ultimo estagio foi a fase da producéo, durante
a qual substituimos quase todos os sons eletrdnicos por
instrumentos orquestrais ou eletroacusticos.
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nasceu em Sao Paulo, em 1973. Ele ja produziu seis
filmes, dirigiu dois e escreveu o roteiro de quatro filmes desde 1995. Seus
filmes anteriores ganharam prémios como o de Melhor Documentario no
Festival de Cinema Tribeca, Prémio Digital no 60° Festival de Cinema de
Vleneza, Selecdo Oficial no 37° Festival de Cinema de Nova York, Prémio do
Juri Jovem no 53° Festival de Cinema de Locarno, Melhor Documentdrio no
Festival de Cinema Latino-Americano de Los Angeles, entre outros.

Ante de codirigir “Tito e os Passaros”, trabalhou em aberturas
de filmes e animacdes para varios programas de TV e longas-metragens

no Brasil, como Tropicélia, Cidade Cinza e Tim Maia. Sua identidade tnica

é definida por sua ampla gama de habilidades que utilizam uma mistura de



véarias midias em todos os seus projetos. Seu trabalho
pessoal envolve pintura, gravura, fotografia, e ele tam-
bém faz parte da Varzea llustrada, um coletivo multimi-
dia responsavel por projecdes multimidia interativas e
animacdes com captura de movimentos em tempo-real
ou live animation. Quatro vezes vencedor do festival

de curtas-metragens ‘Festival do Minuto’ no Brasil, ele
também produziu, animou e dirigiu o curta «A Cidade e
0 Desejo N°5”. Gabriel é sdcio da Veranito, um esttidio
de animacao de Sao Paulo, onde “Tito e os Passaros”
foi composto.

, nascido em 1979 no Rio de Janei-
ro, € um jornalista e tem trabalhado com producdes
audiovisuais desde que se formou. Dois de seus
curtas-metragens ganharam prémios no Festival do
Minuto: “Segredo” (2008) e “Receita de todo dia”
(2009). Ele também dirigiu o curta “Imo” (2011) e,
em 2015, ganhou o 19° Festival da Cultura Inglesa e
produziu o curta “Say | am Only Seventeen”. Seu tltimo
curta-metragem foi “@disexta”. Ele fundou o estidio
de animacao DnA.tv.br em 2011, onde permanece até
agora.




tem dedicado toda a sua carreira para a
indstria do entretenimento. A sua filmografia inclui:
Produtor Executivo e roteirista de “Guerras do Vinil: a
batalha”, primeira producéo de animagao da América
Latina para a Cartoon Network (2007). Supervisor da
Produc@o e Editor da Histdria para o longa-metragem
de Luiz Bolognesi “Rio 2096: Uma Histdria de Amor e
Furia”, premiado como melhor filme no Festival Interna-
cional de Cinema de Annecy (2013). Produtor do filme
“Guerra contra as Drogas” de Gabriel Nobrega premiado

com o Ouro no Festival Lions Cannes 2015.

é um artista experiente em 3D e Gerente

de Projeto que tém trabalhado com animacéo desde
2002. Como um artista na indstria da propaganda ele
prestou servigos para varias empresas como Coca- Cola,
Siemens, Unilever, Volkswagen, Amex e Mastercard.
Em 2009, ele comegou a sua carreira como produtor
independente e até agora ja trabalhou como Produtor
de Linha, Chefe de Produco e Produtor Executivo de
longas-metragens e programas de animagéo na TV.
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